TIAGO REMEDIO

& https://www.linkedin.com/in/tiago-remedio Q Indaiatuba, SP - Brasil

RESUMO

Sou um desenvolvedor de jogos apaixonado por criar experiéncias envolventes e
impactantes nas areas de entretenimento, jogos e educacao. Ao longo da minha
carreira, desenvolvi um portfolio diversificado de projetos, que vao desde jogos de
entretenimento até ferramentas educacionais e simulacdes de treinamento. Minha
experiéncia inclui trabalhar com tecnologias de ponta, como realidade virtual (VR) e
realidade aumentada (AR), bem como desenvolver aplicativos FullStack com
integracao perfeita com servidores. Essa mistura de habilidades técnicas e visao
criativa impulsiona meu compromisso de entregar projetos de alta qualidade que
ressoam com 0s usuarios e atendem as necessidades das industrias modernas.

Meus valores fundamentais - honestidade, familia e justica - estao no centro de tudo
o0 que fago. Sou conhecido por minhas habilidades de resolucao de problemas,
particularmente na compreensao de abstracdes complexas e na criacao de solugdes
inteligentes. Minha capacidade de ver o quadro geral, combinada com uma atencao
meticulosa aos detalhes, me rendeu a reputacao de profissional confiavel e
engenhosa.

Estou ansioso para contribuir com minhas habilidades e experiéncia para uma
empresa dinamica na industria de entretenimento e jogos, onde posso continuar a
ultrapassar os limites do que é possivel e criar experiéncias que inspirem e
entretenham.

EXPERIENCIA

04/2021 - Atual ® CTO

Indaiatuba, SP - Brasil Axpr Valve Science

Inovagao e Transformacgao Digital

Pesquisa e Desenvolvimento de Hardware
e Time P&D focado em criar produtos e tecnologias

Pesquisa e Desenvolvimento de Software
e Web e sistemas moveis

Gestao de Tl

e Equipamentos de tecnologia
¢ Manutenc¢ao dos sistemas

e Suporte técnico

e Infraestrutura de rede

e Seguranga digital



https://www.linkedin.com/in/tiago-remedio
https://maps.app.goo.gl/cRMJpcU5oTDQyysw5

08/2011 - Atual

Remoto

02/2019 -12/2021
Araras, SP - Brasil

02/2020 - 07/2021

Hortolandia, SP - Brasil

07/2019 - 10/2020

Piracicaba, SP - Brasil

?

Desenvolvedor de Software
Freelance

e Sistemas web (fullstack)

e Unity3D

e Aplicativos moveis (iOS e Android)

e Aplicativos Desktop (Linux, MacOS e Windows)
e Aplicativos de realidade aumentada

e Aplicativos de realidade virtual

e Aplicativos com interface natural (movimentos)
e Integracao a banco de dados

e Gamificacao

Docente

Centro Universitario Herminio Ometto - FHO | Uniararas
Disciplinas ministradas:

e Sistemas distribuidos

e Rede de computadores

e Engenharia de software

e Programacao web

e Programacao matematica

e Introducdo a jogos digitais

e Banco de Dados

e Otimizagao de sistemas

e Computagao grafica

e Arquitetura de computadores
¢ Analise de projetos orientados a objetos

Extensao:

e GRAFHO: Game Research Academy FHO — Grupo de pesquisa em
desenvolvimento de jogos digitais

Docente
UNASP Hortolandia
Disciplinas ministradas:

e Rede de computadores

e Projeto integrativo de programacao

e Projeto integrativo de desenvolvimento de sistemas
¢ Construgao de algoritmos e programacao

Docente
IFSP Piracicaba
Disciplinas ministradas:

e Tecnologia da informacgao aplicada

e Linguagens comerciais de programacgao
e Banco de dados

e Linguagens de programacao

e Programacao web

e Sistemas orientados a objetos



EDUCACAO

03/2023 - 07/2023
07/2021 - 11/2021
01/2017 - 12/2018
01/2015 - 12/2018
09/2010 - 09/2011

07/2005 - 07/2010

LINGUAS

Inglés

Profissional (C1)

CERTIFICACOES

Formacao Executiva de Lideres
FGV - Fundacao Getulio Vargas

MBA em Gestao Corporativa da Tecnologia da Informacao

Focus

Mestrado em Ciéncia da Computacao
UNESP

Graduagao em Ciéncia da Computacao
UNESP

Producao de Jogos Digitais

Melies

Graduagao em Engenharia de Controle e Automacao
UNESP

0000 Portugués 00000

Nativo

Unity Certified Professional Programmer

2019, Unity Technologies

Unity Certified Developer

2017, Unity Technologies

PREMIOS

1st Place — 38° CBMGA (Brazilian Congress of Asset Maintenance and Management)

2023, ABRAMAN

Best Academic Performance

2019, UNESP

1t Place — Parallel Programming Challenge

2017, ERAD-SP


https://www.youracclaim.com/badges/12867b9a-a772-41fe-ab77-3af5b593e281
https://www.youracclaim.com/badges/66503e41-6af8-41cd-a62d-d3b04e423e36

HABILIDADES

Microsoft Office 365 (incluindo painel

Banco de Dados (SQL)

e Transformacao Digital e JavaScript
e Desenvolvimento Unity3D e PHP
o CH# e FullStack
[ ] [ ]

[ ]

de administracao) AWS (EC2, S3, LightSail, Rekognition,

IAM)
PRINCIPAIS PROJETOS

AR Valves
05/2023 - 07/2023

AR Valves é um aplicativo de realidade aumentada para mostrar o
principal produto da AXPR, a valvula Masoneilan da Baker Hughes. Ele
permite ver os internos do equipamento, bem como a sua montagem.

Links:
e Android Play Store
e {OS App Store

Old West Shooter
01/2021 — 04/2021

Jogo estilo top-down para dispositivos moveis ambientado no velho
oeste, onde vocé precisa sobreviver a hordas de zumbis. Inclui
comunicagao com banco de dados.

Links:
e Android Play Store
e iOS App Store

Curso de Introdug¢ao ao Desenvolvimento de Jogos com
Unity3D

03/2020 - 09/2020

Durante o primeiro ano da pandemia de COVID-13 eu desenvolvi um
curso introdutorio de Unity3D, onde eu passei por todos os principais
topicos para comegar a criar seus proprios jogos.

Principais topicos:

Instalagcao, Recursos e Ferramentas
Cenarios e Personagens
Programacao, Banco de Dados e |A
e Audio de Ul

Links:
e Udemy


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.AXPR.ARValves&hl=en_US
https://apps.apple.com/us/app/ar-valves/id6450543691
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Remedio.OldWestShooter&hl=en_US
https://apps.apple.com/us/app/old-west-shooter/id6649663345
https://www.udemy.com/course/introducao-ao-desenvolvimento-de-jogos-digitais-com-unity3d/

